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Stigao ie 


Atari STE 


Simulacije: 
Fighter Pilot 


Nov,e igre 
i mape . 


Hard/Soft scena 



ZaVaS 

pocetak 

predla2emo; 


RAM. procesof VSO, osnovni taki 4,77/!0 MHz, SI; 5,3. LIM 43 /do TM8 na ploCi/, serijski, paraleini i 
prtkljucakzad^ojstll^ saUealnog vremena, herlojles komp. grafiPHatcaita, disketnipogon 360 kB, baby AT 
ku6£te (200W nap^anie I disple]), AT/XT 101 tastahira, monitor 12’ cmo belt 

SvBlo za 1.170 OEM 


NQ6RADNQ ICRQ u sledecen broju 
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Hard/Soft scena 
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Hard/Soft scena 
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Hard/Soft ^cena 



I/Opon 


Kudsle za Amigu SDO 
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AKClJE 



Na inicijativti nemackog 
casopisa CHIP, devel ndakcija 
iz celog sroa odabralo Je 
aajbalje kompjateee 1989. 



KATEGORIJA 

68000/68030 




lOOpOCfU 


iri MtgiST 
arp xeBDOO 
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Apple Macinlosh Ilex 
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Kompjuterski Grand-prix '89 
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U CENTflU PAZNJE 



Vozd je stigao 


Du^o najavljivani Atari STE je 
najzad u prodavnicama, all 
naravno santo u onim 
inostraaim. u kojima ste i do 
sada kupovali slicne .igracke". 
To je nova maSioa, potpuno 
kompaUbilna sa starim 
modeltma ST serije. all 
unapredena. Koliko je bolja? 
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Danas, kad ceo svel uvlcla zna- 
caj raSunara, mozemo sa pono- 
som izjaviti da je Jugoslovenski 

nju uvek bio dnjga£iji od oslalog 
svela. Pazijiva soclololka islra2i- 
vanja bi sigurno potvrdila da 
smo se mi uvek pridrzavali goto- 
iegendarnog praviia koje se 


ioka2e 

da obraiovni sistem najfaolje 
funkcionlSe kada jedan njegov 
element, bilo koji, nedostaje. Ta- 

razovali Ijude na lemu raCunara 
a da uopste nismo imali racuna- 
re. Radilo se to pomocu papira 
oiovke (ill table i krede), 1 na 
strucnjaci su sigurno bill najbol 
na svetu. Codinama kasnije, ka 
da smo od stranih kredita napra 
vili sale I napunili Ih rafunar 
ma, nedostajall su IJudl koji c 
predavali o tim sjajnim maslna 




i.na 


bolji na svetu" otiSlI u taj 
svet. Naravno. to se brio pro 
nilo. Odskolovall smo n 
stru£njake, all su se u meduvre 
menu i racunari promenill. Ni 
smo imali najnovije kompjutere 
najnovljl soteer, pa smo sluden 
te obuJavali na sfarom. Uosla 

pjutersfci strucnjaci mogli c 


kod nas da specijalizuju obradu 
piata po'mulllmlliondolarskom 
sistemu. ZnacI, ovoga puta ne- 
dostajalo je jako malo vainih 
stvari. Molda samo zaposlenje. 

To je bilo nekad. Danas se sve 
promenllo. Istina, do pre godinu 
dana nismo imali ni skolski 
kompjuter. Sada ih imamo neko- 
llko, I to nekompalibilnih. Do 
pre godinu dana nismo imali vi- 
se od desel nastavnika osposob- 
Ijenih da po novom programu i 
na novim raSunarima obucavaju 
decu. Nemamo ih ni danas, ali 
zalo imamo bogat izbor nastav- 
nika matematike i OTO-a koji su 
na kratidm icursevTma osposob- , 
Ijeni da glume poznavaoce kom- 
pjutera. A softver? Softver nam 
nije polreban. NaS pristup Je uni- 
katan i po tome slo smo prvi us- 
tanovili da zvanicni Skolski raSu- 
nar najbolje radi ako za hjega 
uopste nema softvera. 

^panaSnje stanje u raftcnarstvu 

li do novih borlzonata obrazotm- 
nja. U praksi vec uvodimo pravi- 
lo ,-2" pa cak i ,-3". Ako bude- 
mo dovoijno uporiii u primeni 
ovih praviia, sasvim je izvesno 
da jednog dana neiemo imati ni 
uienlke, pa cemo doscici savrSe- 
ni stapen rafunarakog obrazova- 

6 Jelena Rupnik 


Prilog pripremamo u saradnji sa emisijom ,T 
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Milan Stajcic 

Biznismen 

nove 

tehnologije 


nStajeUjeiedanoda. 


sto je direktor engteske finae 
Actiyemagic. on je i najakti^-niji 
jmsrednik izmeda eitgleskog J 

irzista. Tokom svog boravka u 



NALICU MESTA 


Stono izdavastvo i muzika 
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iZLOG 
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Igre u kazittu 

Autori: Boris Ivkov i Jusal 
Zlatanii; iidanje autora (Boris 
Ivkov, MUoSa Pocerca 25, 
Beograd) 
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JAVNI KLJUC POSlLJAOCA 

1 JAVN[ KANAL ^ 

K-1 

O0OI IOhO 

IZVORNA 

DATOTEKA 


O 

TAJNI KLJUC PRIMAOCA 







Jos 0 PC casovniku 



Iv£ 


Posle nove godine uhvatite trafitfanta 
za guSu - morace da za vas sacuva 
# bar jedan primerak 


/4A^A' 


A 


Zbog neverovalnih igara, mapa, saveta, a bogami i postera' 
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„TV bajf i „Svet korapjutera" predstavljaju: 


Razgovor PC-ja i MAC-a 




Svi vlasnici racunata kad-tad 
doda u situaciju da treba da 
prebace podatke sa svog 
raimara na neki drugi. Ako taj 
dnigi racunar .ne van' diskete 
kakve vi koristite (a po 
Marfijevim zakoaima gotovo 
uvek je lako) stvar se 
komplikuje. Sreconi. kada Je a 
pitanju Mckintoi a kombinaciji 
sa PC-Jem. Atarijem Hi Amigom, 
veza se maze ostvarid retadvao 
lako. Potrebao je satno nabavid 
troiUni kabi (^odan Je onaj 
spiralni od Mefonske sItiSalice), 
dra konektora 4 naravao. 


Setvis .Sveta kompjutera” n .TV bajtu' 
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SERVIS 
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SVET IGARA 


/>\ • • MimpaV 

Glavnimem 

Pre nego sto ste seli za 
svoj Spectrum i poce/i 
rfa piSete now igru, 
sigurno ste ideju 
razradili do kraja, pa u 
glavi imate kompletou 
sliku buduceg 
programa. U praksi se, 
medatim. pokazuje da 
cesto fiSe od polovine 
vremena ode na iln Hiime koi* bisie 

sporedne stvari, one 5ani”istih nitaa 
koje se desavaju van Sada kada mate namemi mtt- 

sameigre. Ob/avlluiemo nc.pogledaiteeemuslniepojedlni 
nitinu koja te vam pras^™- 

pomoci da svoje delo 70: 
ito pre zavrSite. ‘ 






HALT. 

tine'^PMONE,^ POZTOO^''’pO- 

shtMlr.0 taai«™_to|i je_priflmut: 


tM^)aakta,.TaK„de.bLobip. lel^s^.a^ettS 

argi'ga ppSSi 


~£isE 


3SS3S 




Ova llniia aadrc uKis dimktLvu. VF imi? A* hid arriniip nhfAarrtp 

, 20 . 230 . ^ ^‘o|^|^kofaVtabrana"“'*“‘' 
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SPECTRUM INTRO SERVIS 


Hajde da se rotiramo 



U poslcdnje vrerne objavili sn 
aehoUko rutina kojc sluzc za 
rotaciju slike u tri (Hmenzije. 
Slican efekat dobijamo i 
startovan/em ratine koja se 
nalazi na Ustingu. 


■ % cipu kao i < 
Mil proSlom 




, "o°™hiav!li 
1 bro|u. Rulina h pro- 
Slog broja rsEicala |e sliku veliiine jednc 
Irecine ekrana oko njene horiznrialne 
. osc. Efekat koji proiivodi rulina kojn 
vam sada dajemo, otprilike, izgleda isto- 
Jedina railika jc u lomc 5lo sc sada slilca, 
nnrp^ rotadi'e oko horizonlalne ose, jiS [ 

Nn laj nacin dobili 

|a" slike od rubova 


nakon toga < ENTER >. 
ascmbtlran od adrcse t 
tablica aa rolaciju bili asemblirana ( 
ttEDQO. Vraiile seu BASIC, a aatim pr 
gram snlmlle sa 

SAVE 'ROT.UP CODE 60000,823 
Pored ovoga polrebno le definlsati i s 

'lukofuzeliteda ■"— 

" • koristiri 

10 je da sllka bi 

ireoiiic ekiana. Treba paani ua iia siici 
ostaviie po lest linija sa gornfe i donjc 39B 
sirane, jer de u protlvnom" osiavljali Irag dBB 
pri tolaciji i pokrctanju- Ovo se deSava A IB 
zbog logs sto program ne brlSe prethod- 420 
nu &ZU, VBC jednoslavno cria praznc lini- 430 
, odnosno na taj naSin brise prelhodnu 440 




CALL LOOP2e 


ADD A.«2e 
CALL L00P15 
LD A,«FP 
LD CFLAG_1) 
CALL LOOPie 
DJNZ LOOPS 
CALL LOOP14 
CALL LD0P21 


JP C.LOOP2 




.odblpnja" : 


Nacrtanu sliku sada uiilajic u memori- 
ju ladunara komandom 
Load- CODE 32768 
i nakon toga )e ponovo snimite sa SAVE 
'scr' CODE 32768,2048 


Da bisle mogli praviloo da koiistile 
'■ ovu rulinu, potrebno je da ceo listing 
'■ paSljivo prckiicate u neki asembler |npr. 
^ GENS ill ^ER GENIUS). Nakon lo^a 

OgNS, pri ascmbliranju na 
odgovotilesa <ENTER>, 




; dobiti goloviniro potrebno |e 510 
da sada reseltijcte raJunar. Nakon toga 520 
iicilaile program ROT.UP sa LD- 530 
AD--CODE, a zatim sa LOAD ■' CODE 540 
60928 ucitate I sliku koju ste upravo sni- 550 
mill. Finaini postupak je snimanje kom- 560 
pictnog Introa sa 570 

SAVETntroXODE 60000,2989, 580 

O SS0 


500 LOOPS LD 
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CALL L00P15 


LD A,D 
HEG 

ADD k.aiz 
CALL L00P15 
LD A,«tFF 
LD (FLAG_1), 
CALL LOOPIB 
DJNZLOOPB 
CALL LOOP14 
CALL LOOP21 
DEC C 

JP P. LOOPS 


780 LOOP8 CALL LOOP20 


820 LOOP9 LD 


<FLAO_l),; 

B,«Z0 

A,(FLAG_i; 


CALL L00P26 


a ADD A,»20 

a CALL P.LOOPLS 

a LOOP10 LD A,«FF 

3 LD CFLAG_1),, 

3 CALL LCOPIB 

3 DJNZ LOOPS 

3 CALL L0QP14 

3 CALL LOOP21 


JP C, LOOPS 


1190 L00P12 LD 
1200 OR 
1210 JR 
1220 LD 
1230 SUE 
1240 ADC 
12S0-, CAI 


(FLAG_1), 

a!(FLAO_1 


1370 ADD 

1380 CALL 

1390 LOOP13 LD 
1400 LD 

1410 CALL 

1420 DJK2 

1430 CALL 

1440 CALL 

1450 DEC C 

1460 JP E 

1470 JP I 

1480 RET 

1490 L00P14 LD ! 

1500 Id I 

1510 BIT C 

1520 RET E 

1530 POP E 

1540 RET 

1550 LOOP15 PUSH D 


1570 

1580 

1590 


A.sze 
P.LOOP15 
A.BFF 
(FLAG_1). 
LOOP 18 
LOOP 12 
LOOP14 
LOOP21 


LD DE,BED14 
ADD A.E 
LD E,A 
JR SC.LOOPia 
IHC D 
i EX DE.HL 


3 LOOP17 PUSH BC 


1730 

1740 LD . 

1750 LDIR 


KL,tt5620 

DE.tt5821 

BC.tteZBF 


1900 LOOPIS XOB A 


1630 LOOP20 LD 


LD E,(HL) 


JP P,L00P23 
LD (HL),«03 
INC HL 
LD A,(HL> 


3 L00P23 PUSH BC 


2190 L00P24 L 


NC,LOOP25 
1 LOOP28 
A,(IX+1) 
A, BSE 
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Listing koji 
predslavlja rutini 

le mogu£nosli .c 
stoji samo na d' 
ekran. Raalog ic 
ideja za nitinv 
speklrtimovaca, 
dtugog Izlaza 5 


u visoto) |i jedi- 
ji. Uprkos Svojoj 
li rutina jc dosta 
ako niSta drugo, 
ko da radile u vi- 


slika mala 


U retJio kom introu 
kotisti sc ekrnn visoke 
tvzolucije. \liof:jipiik 
upotFcbljavaJu, 
progtameii ga svode na 
ito manjii velicinu 
(koristeci tehniku 
rastera). Razlog za to je 
kolicina memorije kojii 
hires koristi. Ceo ekran 


zauzima osam hiljada 
bajtnva, pins joS 
■Hohajt za boje, a 
ukoliko se koristi 
multikolomi ekran 
onda Jos Jedan kiiobajt 
za dodatne boje. To je 
jedan od razioga zbog 
kojeg se izbegava 
korilcenje hires-a. 


Drugi su probleini sa 
programiranjem u 
maSincu. Treba praviti 
obimne gralitke ratine, 
sto nije ni maio lako. 
Medutim. neki efekti se 
mogu pastici relativno 
jednostvno. Takav je i 
ovaj koji vam 
predstayljamo. 
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tablici treba da bude jednak 
vislni eknna koji se lelufa. Iz- 
menom vrcdnosli moieie do- 
biti razUcIte efektc. Nasa labli- 
ca daje alnusoidaino lelujanje, 
Hzlcari bi rckli - longitudlnal- 
ne oscilacije. 

Tablii:a odreduje kollko cc 
-se pula neki red nacrtali na 
ekrknu. Iz date lablice moze- 
mo procitali sledece; prvi red 
naertati dvn pula, drug! red tri 
pula, treci red dva puta.„ 
Skrolovanjem vrednosli u lab- 
lici doiazi i do razlicilog iserta- 
vanja redova, 5lo daje iitisak 


lelujanja, Tabilea se unosi na- 
redbom W (Monilor 493S27), 
Mozete napraiiti i .Jetvrtas- 
10' lelujanie.SID te prouzroko- 
vatl stvamo cudan efekab Za 
takav slucaj vrednosti u tablld 
raogu biti, tecitno, 01 03 01 00 
00 00 03 01 01 00 00 ill slltno, 
Pazite na zbir! 


Kako koristiti? 

Udlte u monitor I ucilajte 
ekran koji sle prethodno na- 
cnali Art Slurilom, Koraan- 
domT (Monilor 49152) preba- 


cite ekran koji se ircnutno na- 
iad od adrese 3192 ($2000) na 
adraju 16384 ($4000). To uci- 
nlli na sicdeci naOin: 

T 2000, 3FFF,_40flO- 

Sada ucilajle program koji 
ste prekucall iz ovog bro)a i 

SYS 5*4096 

Verovatno fete primetili da 
rutina nijc baS brza, all ukoll- 
ko smanjile dimendje lelujaju- 
dog ekrana brzina do se pove- 
cati. Visinu lelujajuceg ekrana 


tablici, dok Sirinu moieie kon- 
trollsali Izmenom vrednosli 
na adresama S506E i $59A9. 
Vrednost koja odreduje slrinu 
mora bill Izmedii niila i tride- 
sei devet, jer ce u suprolnom 
program da .brlja' a moie se 
dcsili da se Oak i blokira. 


To bl bllo sve za ova] broj. 
Odekujemo vaSc rutino na ic- 
mu emna vispke rezoludje I 
njegovog koriSdenja. 


% ^ -9^ Sredinom januara ^ 
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AVANTURE 


Dijamanti i ostale bezvredne stvari 
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I Balance of Poiier 1 

Gane Countries iISft USSR 

Haice Nlic-iss 

Briefing 

Deselect 

North finerica South flnerica 

Eurooe Africa 

Mid East Far East 

Pacific 



USflScore; J1 USSftScore: -12 
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raju da je uticaj . 

Saveza veoma ve.. 
tice druge opcije, i 
•“.a je ona ugradena tek da 
i ostatak memorijc, 
- — d programera. 
ivaua jc izauetete pojavijuje 
se citav niz novih menija 
pomocu kojih saznajete de- 
taljne Informacije o privre- 
di zcmlje: 

- Prvi merii sadrii samo 
jednu opciju: Izlazak Iz 
ovog moda i naatavak igre. 

- Drugi meni daje Inror- 
macije o ekonomskom sia- 
nju zemlje- Dobijale podat- 
ke 0 tome koliko se troSi na 
vojsku itd. Takode, Imate 
tiK^ucnosti da blrate na 
koji nacin ce podaci biti 
prikazanl. samo apsolutni 
podatak, po jednoj osobi ili 
po nacionainom dohotku. 

- Meni koji sledi sluii za 
izdavanjc podataka o zivot- 
nom slandardu zcmlje. Tu 
spadaju bco] lekara. Skola, 
televizora, lelefona, itd- Svi 
podaci su prikazaci kao 
broj po osobi. 

- KoriScenjem betvrtog 
menija dobijale podalke o 
demonstracijama. inlerven- 
cijaraa vojske (polilicko 
stanje u drzavi koju ste 
Izabrali). 

• Pomodu opcija koje sc 
nalaze u pctom mcniju saz- 
najete prava vlade i prava 
gradana drzave (slepen de- 
mokratije). 

- Poslednfi meni nema 
opcila. Kada ga .otvorile". 
zetnija koju ste izabrali pre- 
slate da bude aktuclna. Ta- 
da sc podaci koje dobijate 

e odhnim mcnijima prl- 
u u islo vreme za sve 
driave (npr. ako izabetete 
opciju koja vam saopslava 
broj lekara po osobi, dria- 
ve svela bite razvrstane u 
teliri grupe prema brojnos- 
ci lekara po osobi). Zadnja 
opcija u meniju Briefing 
prikazuje .istoriju" izabra- 
ne drzave. Ustvari, za pro- 
lekiib nekoliko godina crta- 
)u se grafici npr. ekonom- 
skc piomoti koju je pruzila 
svalm od supersila, koUka 
je bila verovalnota da dode 
do drzavnog udara ild. 

Meni Deselect ima pot- 
puno istu funkciju kao i u 
Background modu: poniS- 


Drugi red menija samo 
vam olakiava biranje drza- 
va. Same drzave predstav- 
Ijaju opcije te menija. Dria- 
ve su svcstane sedam grupa 
(toliko i ima menija): Se- 
verna Amerika, juina 
Amerika, Evropa, Afrika. 
Srednji Istok, Dal^ istok i 
Pacifik. Ako ielile da izabe- 


: neku 


evropsku driavu, 


Za kraj, dao bib vam ne- 
koliko saveta za igranje. 
Prvo, potrebno je za svaku 
zemljii u kojoj se odvijaju 
drzavni udari, rcvolucije, 
gerilski ili gradansld ratovi 
Ftd.. da pogTedate sledece: u 

• iprotr 
kolild je 
njen politick! znacaj. Ukoli- 
ko ste u dobrim odnosima. 
a protivnik nema snazan 
uticaj (znataj toliko bitam 
- uzmite ga u obzir samo 
ako se dvoumite, jer ako je 
znacaj veci, dobicete vise 
poena pri evenlualnira per- 
govorlma) moiete preduze- 
U potrebnu akclju. Vodlle 
ratuna i kolicini novca i 
vojske koju iaijete. Bilo bi 
glupo da za pomoc protiv 
Icrotista ulazete vise novca 

3 ;o za pomoc tokom re- 
ucije. Kada obavile sve 
potrebne akcije, pogledajte 
protivnikove akcije. posta- 
vite pilanja tamo gde smat- 
rate da je potrebno, pa tek 
onda povucitc svoj poiez. 
U toku pregovora nije pre- 
porucljivo reskirati ako se 
ne dobija veti broj bodova 
ili ako je protivnik zainte- 
resovan viSe od vas- Mole 
se desiti da izgubile dosta 
bodova (ukoliko je situacija 
katastrofalna - vratite po- 
iez) ili. Ito je jo§ gore, da 
izazovete nuklearni rat. 

ORaoko Lazie 
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moguce da su sc soi POKE~fragaa /;_ 
oTcmenu i prostorv? Jesu li soi praui hakeri ku- 
pili jade maiine i odlucili da postanu „praoi pro- 
grameri"... ili smo moida' pogTclili? Mazda jc^ 
negde postoji neki .egzemplar" onih starih i do- 
brih bakera, za koje ne postoje tajne u progra- 
mima niti neprobojna zaitita. Da li cemo naj- 
uspeti ponooo da pronademo takae soradni- 

Sto se tide Amstrada, ne moramo da ti 
mo. Tu Je naS pouzdani Jasmin Halilooic. Odlu- 
iili smo da ga, za uhieni trud i plodnu sarad- 
nju, nagradimo besplatnom godisnjom pietpia- 
tom na Svet kompjutera. 

ZaSto bas oi ne biste bili jos jedan od onih 
koji ce dobiti nagradu? A koja ce nagrada biti 
sledeca - videcemo. Sigarno Je da ne£e biti n ' 
nje oredna. 

Pozurite sa slonjem priloga. „Soet igara" 6 
se priblizaDaitl 
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AMIGA: FORE I FAZONI 


DanaSnji nastavak vase 
omUJene rubrike 
posvecen Je jednoj od 
najbitnijih stvari aa 
Amigi - pointeru. Stara 
dobra strelica je do 
sada uvek slusala vaSe 
zelje. Kad hocete leva 
ona ode Jevo, kada 
hocete desno, ona 
desno. kad vi mirujete, 
ona miruje. Medutiw, 
morate priznati da je 
prilicDO zanimljivo da 
strelica luduje i kada ne 
dirate misa. 

Ako mislite da vam donosimo 
program koji pokrece slielicu pw 
ekranu - prevarili ste se. Ovo je 
mnogo zanimljivije. 5ta god vi ra- 
dili mi§em, sa pointerom Ce se ne- 
§to dogadati. Fred otima Cete ima- 
ti pravu animaciju u malotn. 

Da li ste nekad probali da na- 
pravite tako neSto? Kotiko god 
vam program izgledao kratak i 
jednostavan on to sigumo nije. Iz 
li£nog iskustva smem da pretpos- 
tavim da vam je prvi problem 
predstavaljalo jnejpoznavanje ma- 
Sinca, zatim, stvar se vrti 'u inte- 
raptu §td je vrlo pipav posao na 
AMIGI i na kraju ono najbitnije - 
treba poznavati strukturu pointe- 
ra i umeti pronaci ga u RAM-u. 

Zato je tu vas najdraa casopis, 
pa cete neSto nauCiti. Kao prvo, 
reel cemo ne§lo o strukturi streli- 
ce. Vec verovatno znate da je po- 
inter ni§ta drugo do obican sprajt 
koji uz malo softvera izigrava va- 
seg vernog pratioca. Za njega vaS 
sve 5to vazi i za ostaiih sedam 
sprajtova. Struktura svakog spraj- 
ta (pa i strelice) sastoji se iz dva 
dela; Eetiri kontrolna bajta i proiz- 
voljno dugaCke definieije. Tu po- 
stoje jo§ neke zavrzlame u vezi sa 
visinom ill recimo s tim da li je 
sprajt multikoloran ili ne, ali to 
cemo nekora drugom prilikom. Za 
nas je trenutno bitno da 'ulovimo' 
pocetak grafiCke definieije. Ta ad- 
resa se nalazi u prvom delu COP- 
PER liste pa se uz malo izracuna- 
vanja moie dofaiti vrlo lako. Sis- 
tem izracunavanja je ocigledan i 
lako se uocava u programu. 

Eto, i taj problem oko nalazenja 
strelice smo re§ili. Sada ostaje sa- 
me jo5 da-s^ dotera interapt rutina 
i srede jos neke sitnice oko kon- 
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trole brzine animiranja. Progra- 
mom je predvideno da se sliBce 
smenjuju na svakom osmom inte- 
raptu ili dnigtm reSima brzinom 
od 6.125 slicica u sekundi. Taj broj 
moiete promenid, ali ako to bu- 
dete cinili gledajte da bude stepen 
dvojke, jer se onda maskiranje 
mo2e izwSiti jednom obiCnom 
and.b instrukeijom. U protivnom 
moracete da komplikujete stvari 
dodatnim instrukeijama i rutina- 
ma. Razlog viSe da ostavite pro- 
gram onatav kakav jeste da ako 
poveEate broj slicica u sekundi to 
automaisld povlaCi i povedanje 
broja slika koje se smenjuju. Do- 
du5e, dobija se neSto kvalitetnija 
animaeija, samo je pitanje koliko 
se to isplati. 

Ako mislite da ertanje nije nika- 
kav problem voleo bib da vam vi- 
dim izraz lica posle trece-Cetvrte 
slicice. U stvari, da nije nas vi bi- 
ste .pokisli" ved kad naertate prvu 
slicicu. Evo 0 ceraa se radi: defini- 
eiju siidice treba da ubacite u pro- 
gram u obliku niza dc.w ili dc.l in- 
strukeija. Medutim, sliku prvo tre- 
ba pretvoriti u niz brojeva. Da li 
to znaci da sprajtove treba ertati 
na papiru? Nipo5to. Mnogo je 
jednostavnije da nadete strelicu u 
RAM-u, zatim pokrenete PREFE- 
RENCES i jednostavno ertate. Kad 
zavrSite jednu sliku, iz monitora 
pogledate komandom 

,m 4ef4 

kako ta slika izgleda direktno u 
RAM-u i JO prepisete iza labele 
'graf. Broj 4ef4 je adresa od koje 
podinje definieija pointera na 
AMIGI sa 512k bez prisustva koje- 
kakvih virus killera i slicnog (jer 
oni vrSe neke premetadine). Ko ra- 
di pod drugim uslovima morade 
prvo rueno da potraii adresu po- 
detka definieije. Da ne biste prepi- 
sivali pola RAM-a, imajte u vidu 
da je standardna definieija duzine 
]6x2x 2 = S40 bajtova, sto znadi 
da treba da prepiSete svega SIO 
dugih redi. Takode, u programu 
cete nadi instrukeiju 

adda.l #Sxxxx,al 
gde #$xxxx predstavija ukupnu 
duzinu grafike. Za recimo 8 poza 
to je $200 bajtova. 

Verujemo da de vam se ideja i 
program svideti, a za slededi broj 
pripremamo jo§ neke takode vrlo 
efektne Stoseve sa strelicom. Ako 
iraate neke nove ideje slobodno 
nam javite, narodito ako Imate 
problema> 

O Darko Hid 
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AMIGA 

Uslikaj se! 


Bitna stvar koja, 
ugJavnom, zanima one 
koji su poceli da 
programiraju jeste kako 
prikazati sJiku na 
ekranu. Tada se pocinje 
sa pitanjima kao: gde se 
nalazi video memorija i 
kako je organizovana, 
kako ukljuciti ekran... 

Svi specijalni cipovi u Amigi 
(Blitter. Copper, Video i Audio 
Cip) tnogu da pristupaju jedino de- 
lu memorije nazvenom CHIP me- 
morija. To je memorijsko podrucje 
od 512 Kb, od adrese 0 do adrese 
Prosirenje memorije na 
1Mb obiCno se nalazi na adresama 
od ScOOOOO do $c7ffff i taj deo me- 
morije naziva se FAST memorija. 
Njemu mo2e pristupati jedino 
procesor, i ako se slika nalazi u 
tom delu memorije ne moze se 
prikazivati. 

Za nas primer izabracemo loka- 
ciju $70000 koja se nalazi pri vrhu 
CHIP memorije, i, sto je vazno, u 
tom delu memorije se, obicno, ni- 
sta ne nalazi. Upotreba memorije 
na ovaj naJin pod Araiginim ope- 
rativriim sistemom je ilegalna, ali 
za ovaj primer ce posluziti. 

Siiku koju smo nacrtali u dPa- 
int-u prethodno treba, radi jed- 


nostavnosti uCitavanja, snimiti u 
RAW formatu pomocu PixMate 
programs. Za primer ce nam bit; 
potrebna slika u 4 bitne ravni (16 
boja), u rezoluciji 320x256, snim- 
Ijena pod nazivom SUKA.RAW. 

Takode, moramo imati svoju 
Copper listu koja ce definisati sve 
potrebne registre za prikazivanje 
slike. Ovde sudati registri kako ih 
vidi Copper. Njihova prava adresa 
dobija se ako datu adresu saberete 
sa SdffOOO. 

$e0 - adresa prve bitne ravni 
Se4 - adresa druge bitne ravni 
$e8 - adresa trece bitne ravni 
Sec - adresa Cetvrte bitne ravni 
$f0 - adresa pete bitne ravni (u 
naSem sluCaju se ne koristi) 

$f4 - adresa §este bitne ravm 
(koristi se kod HAM i HalfBright 
moda) 

Ovi registri su duzine 32 bita, za 
razliku od svih narednih koji su 
duzine 16 bita. 

$8e - Y i X koordinata levog 
gornjeg ugla vidljivog dela ekrana 
$90 - Y i X koordinata donjeg 
ugla vidljivog deia ekrana 
$92 - X koordinata pocetka is- 
crtavanja ekrana 
$94 - X koordinata kraja ekrana 
Prethodna dva registra po prirodi 
stvari odreduju i broj bajtova po 
jednoj liniji ekrana, ali njihove 
vrednosti su pomalo cudne: na 
standardnom ekranu, u rezoluciji 
od 320 piksela po liniji, vrednosti 


• HISOFT GENAil 

• PROGRAM ZA PRIKAZIVANJE SLIKE 

• AUTOR ; PANIEL SBKDULA 

bar openliba » otvori biblioteke 



» vratl Btaru copper listu 



i Jevio RETURN CODE xx» 


novB.l 4,a6 

Jer ^ -406{aB) * dos biblioteku 

2estok pocetak devedesete godine... 


■ovs.l 4,a6 

lea gfxnane.al * otvori 

Jar ^ -408 (b 6) » grephios biblioteku 

% ... specijaino izdanje ^ 


olossliba 

nove.l 4.a6 

BQve.l dosbaae.al * zatvori 

Ja>* -414Ca6) * dos 

Iqre, mape, saveti, ... a bogami i Dosterim 
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u m PRoaRaaiE i srvete 
za amisa pozovite 

TRON CLUB 


■ COMMODORE KOMPLETI 

SVEMinSKI 1 

SVEMIR5KI 2 

FfLMSKt 

PORNO 

AKClONI 1 

AKClONI 2 

nind2a 

RATNI 

AUTO-MOTO 1 

AUTO-MOTO 2 

CRTANI FILM 

SIM. LETA 

OLIMFIJADE 1 

OLIMPUADE2 

BORILACKI 

LUNA-PARK 

SPORT 1 

SPORT 2 

SPORT 3 

AVAIiTURE 

LEOENDARNI 1 

LEGENOARNI 2 

NAJBOUE IGRE 

6E5MRTNI 

STRATE^KI 

DUEL 

HITOVI '87. 

HITOVI 'SB. 

^TAH - DRUSrVENI 

3D 

KORISNICKI 1 

KORISNICKI 2 

ENGLESKI JEZIK 

MATEMATIKA 

MUZICKI 

grafiCke AFL. 

DECEMBAR 1 

DECEMBAR 2 

UNIVEHZALNI 

KOMPLET + KASETA = 180.000 DIN. + PTT 

DOBIJATE: TURBO 250 ^MAO 

NA 3 NARU^ENA, 4. 8ESPLATAN 

TEL; DESPOTOVIC MILEN 

011/712442 MILANA ZEOARA 6 

OD 0-21 H 11210 BEOGRAD 
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Beoaon ? Prvi pravi, legalan, krajnje prorefioaalan klub za pcodaju konpjulerikil) prograna. Slanudimo? 

1. Kvaliletnu uflugu i far odnoa praoia multerijama . Veliki izbar programa: Igaca. uilugnih. obrazovnih ... 

2. Iiporuku aa Valu kucau adxasu aajkainije za 7 dana od daaa kada lie narudlli progtame.* 

3. Na ivaka 2 aaruttna kompleta Ifedi dobiiate beaalatno telii (aamo pladate ptazau katelu). 

4. Siaka aala poliljka je brizljivo zapakovaaa i iadr2i upulitvo za udtavapje I rukovaoje, kao I katalog na d strajia. 
' '' ' 1 koieta ladrki; Turbo 2S0, LDOO pokova i ipiiak programa la brojatem. Broj programa oa kaieli je od 30 ~ SO. 

I jedoom kod nai oaruciie programa, meiec dele dobijatl ipiiak la oovlm programima. 
mcije za ive oale utluge jo 1 godioa. 

3. UkoUko oeki od gore oavedeoib uilova no jipolrujeroo , Beoioft garanluje povradaj oovca. 

RAZUSUIE ; Zar le ne iiplati dali malo Tile para za novu kaielu i kvaliletnu uilugu i bill aiguran d 
rede, i da de le ib dobili najkainije za 7 due uz garuciju od godinu daoa, oego kupovali jeFtiaije 
•UDiijivih prodavaca Ide kaiele koje de le Cekali melee dana i na kraju ih dobitl u pocepanoj kOTOrti, bi 
ipiaka i la programima koje nedele nodi de uStete jer lU loie iniinljeiu. ZailO lek Onda da ihvalile 


: (???t kod 


3aiS.’‘SL5&r^u:.'“ru5!! 

SSS.’'SftL‘’54 

Bi-lSSe^r-SS.-.i'SK-r' 

SET as.' 

|«i.SVW‘»S 
ISS gS{vXi.2i‘^i£l3£'%£!lS.?Sf,r 




Zr-ifiST J.'J, '=£S“-a''t 

rV-: 

fiS. ri. iST; 

’rSafeiSS 



uz SVAKU POSlUKU DOBIJATE SPEOJALAN NOVOGODISNJI POKWN. 

CENA jednog komplele je 2 DEM. preradunato u dinare no dan iiporuke. Snimamo na novim C-60 kn< 
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PERFECTION IS 
THE ONLY ACCEPTED 
STANDARD... 


STRONGER 

THAN 

EVERIII 
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KOMPLETNA PONUDA ZA VA^ OMIUENI RACUNAR 
COMMODORE 64/128 


SORTIRANI KOMPLETI 


NOVOQODI&NJI KOMPLETI VIDEO-IGARA 



PROFESIONALNI KORISNiCKI DSKETM I KASETNI PROQRAMI SA KOWPLETMIM STAMPANIM UPIJTS1VIMA: 
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MALI OGLASI 
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AMIGA flSPCDlZ] AMIGA 

najnoviii.stari i usiuzni program!! 

tei‘.oii636 333 

Prodaiem i prazne diskete od 3.5 inCa 
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AMIGA PROGRAMI 


COMMODORE 

KOMPLETI 


KEF ALO SOFT 

KfSjepQDovOMVimi-l 11 89 Imjliimo; POWER DSIFT/ZD.RAINSOW 
ISUiro. DESICNOSAURUS. POWER PACKER TURBO . 

Koc'wffilSfuroiraS.'XuTORANiE originala i zaStita 

Pnivvnte uito ru se loaogi opndeKlt a ais. 

KAIAIOG (e bespisran, an K ului na diatO. 


MALI OSUSI [■ 



X'ARATf IQI 


DT?llST\'£Xf 




ro TRK£ 




smut, L£TA. 


WJSMV6DJE: 


-AUSSIAH GAMES 1- 
-STWT CAR RACER 
-EIGKTING SOCCER 
-BASCET MANAGER 


-DINAMIC 


-CRAZY CARS II 
-AFTER BURNER US 
-BATTLE CHESS 
-SPITFIRE 40 n 
-ALTREO BEAST 1- 
-SPORT TRIANGLE 
-B.DARK CASTLE 1 
-CRICKET MASTER 
-SPACE ACAGEHY i 


-KEHDO NARRIOR 
-KINGS OF BEACH 
-GEMINI HINGS 1-S 
-POCKET ROCKET 
-FIRST STRIKE SIM 
-SEARCH TITANIC 
-ARKANOIS USA 
-THE MONSTERS 
-FORI RESS 


-RICK DANGEROUf 
-RALLY SIMULAK 
-CAPTAIN FIZZ 
-CITADEL 
-FORGOTEN UORLI 
-LEONARDO 


PLAY BASCET 
J CUP SOCCER 


E SHEER 
OF SEEP 


■SEAL CULIHO 


•SCATE 


ISLIQNI paJcet cinj ISB proepfttu na 2 Iti 


-ODRAZCVNI PAKEIIlB 
i tu suiMAICHAIUA. 




WPKjffI 




CLUB DRAGICE KotsJCAR ^3 BECX3RAD 01 1 /^95— 9S«4- 
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HOTS' 



yrp Afltt A 


YU - SET 


KAPAKTEPA Y CBE 
rPAOHHKE KAPTHIiE H 
MATPHHI-IE niTAMnAHE 



EPSON 


INFORMATICKI 
INZENJERING 
IIOOO BEOGRAD 
VIDOVDANSKA 2c 
tcL 0U/40MSS 


■■■■II datgj 
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amiga 


atari 


J ■' 


SSgpS 


. isPssS 


B S a computer 



' Iniemalionaf NOVOl 
BS5 Conpiiler und elektmnische Qeri 


"■‘pSliErHHSS 



1 


.“"“1“""™"''”™'“": SS^S^Slj-asr*"-”- 

gis:;;; :.;s ^:s=^sK:rr;s5£ 



JEROVSEK , 


Esssc—i::"- 




li 










■ssr;i,^rr.sv,. 



SOFri/ER- 


HARDUER' 


’L/rER/irUR/l 


"spoQid ditkovi i iMmorl]^ 
' M AMICU i ATARI ST, ^ 
•firont'inodufi ca C*64, <Uo}rtki, 
dtokctc od 3,5“ i 5,35“ • 




aasMaajEEJisainga ©*» 
a!13eBSaa>)®E©«) 
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SVET IGARA 


= Fighter Pilot 

Orlovi lete u nebo 





y|ig«doi*re,Jtosvafeiko id, 


n Space To: T; 



Hi. Levoodprofiltic sllfict .orfi" 
kojora vasletaiW ra- 
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KOM AN D E SA TASTAT U RE 
Q - pojaCavanje potiska motora 
A - smanjivanje potiska 
W - podizanje zakrilaca (Flap) 

S - spustanje zakrilaca 
3 - koCnice 

^ - stajni trap uvuC./izvuC. 

p, Z - nagib n levo 
6, X - nagib u desno 
7 - penjanje 

u - spuStanje 

R - top(niSanski sistem uklj./isklj.) 
"M - mapa (uklj./isklj.) 

F7 - letacki raCunar/sietni ekran 
H - ukljuCena pauza 

J - iskljuirena pauza 

restore - nova igra 

D20JST1KP0RT2 



SVET IGARA 


VISINA 

VST 

AST 

ft 


Kt 

km/h 

Maha 

Kt 

km/h 

Maha 

10000 

3 ~ 

559 

10.35 

0 

86 

344 

637 

0 

53 

20000 

fi 

594 

1 100 

0 

91 

364 

674 

0 

56 

30000 

9.1 

624 

1156 

0 

96 

382 

707 

9 

58 

40000 

12.2 

658 

1219 


01 

401 

743 

0 

62 

50000 

15.2 

702 

1300 


08 

426 

789 

0 

65 

60006 

18.3 

540 

1 000 

0 


474 

878 

0 

73 


ratiela 2. Horizontolna I uerlikalna brzlns u funkclji uislne luz grefik 2l 



VISINA 

VST 

AST 

ft 


Kt 

km/h 

Maha 

Kt 

km/h 

Maha 

59000 

17 98 

1744 

3231 

2 7 

1477 

27 36 

2.28 


15 24 

2261 

4189 

3.5 

1494 

2768 

2.3 

35000 

10 66 

2465 

4567 

3.8 

1459 

2703 

2 25 

27000 

8.22 

2368 

4387 

3.6 

1407 

2607 

2 17 

19000 

5.79 

2261 

4189 

3.5 

1 338 

2479 

2 06 

9000 

2.74 

2100 

.3891 

3 2 

1242 

2301 

1 91 

3000 

0 91 

2006 

3717 

3.1 

1187 

2199 

1 83 

0 

0 

1964 

3639 

3 

1162 

2153 

1 79 


Tabela i. HorlzonlBlna i uertikalna brzina u funkcijl uisma (uz grafik 3) 
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iBlilll 
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I/O Port 



SVET KOMPJUTERA / DECEMBAR 




I/O Port 


uje Emin Sn 



TV prijemnik 




Stan brojevi 


brojeva iz 19M-97. 
Igara- br. Ii3. 


USIEDHEIS'/, 


NARUDZBENICA 


Bom to Kill 


). U hmiu 2/89, la MONITOR 
95/52 Iponooljenl listingi na Rnyii 

Romontla.K'.JalfQopo^nibtuni 
ja/njeilj^ ^ 
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BOBRA RJESENJA SU UVIJEK PLOD 
STVARALAiTVA, ALI VRIJEME KOJE 
POTROSIMO ZA TO OVISI OD MNOCO 
CEGA. 


Ogledalo sadasniosti . . .viziia buducnosti. 


